
Lettura di  non parole

Il treno delle 
Mostroparole



programma

• Presentazione mostri
• Mostri tipo acqua, terra, cielo, pianta, fuoco, metallo
• Difficoltà progressiva
• Setting 
• Carte giocabili
• Modalità treno
• Si inizia dal tipo acqua poi terra ecc..
• Due giocatori minimo: il giocatore pesca 4 carte e le 

inserisce nel treno. L’altro legge il nome dei mostri inseriti 
nel treno. Si può scartare un mostro solo se il mostro prima 
ha almeno una lettera in comune con quello scartato. Vince 
chi finisce i mostri nel mazzo. 



Mazzi

• Tipo acqua  BISILLABE 24carte
• Tipo terra   BISILLABE DIGRAMMI  24 carte
• Tipo cielo   TRISILLABE 16 carte
• Tipo pianta   TRISILLABE TRIGRAMMI 16 carte
• Tipo fuoco   QUADRISILLABE 16 carte
• Tipo metallo  QUDRIS. CON GRUPPO CONS. 16 carte

• TOT MAZZO BASE 48
• TOT MAZZO INTERO  64+48= 112



pogo uraf mofi tozi

pali lumi veso segi

ACQUA



digo fita ebit dazu

isanelopacobzude

ACQUA



tunim feris micun loriz

palidudecmelifgarul

ACQUA
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capotreno



urgo irtu tisca vertu

saldu sgaro ersa arzoc

TERRA



niule bieru piade ciosa

fraso sdulo minto zagia

TERRA



gerbo nunci poldu maero

cargio ortec zarfo opli

TERRA



fotolo potira vigera aragone

polidu cinotu zasogo volite

CIELO



suginu polaze nuroti asopic

vidola limeni topoge cirope

CIELO



stasolo longolo fortose malorcu

ragnoma redusve purbulo cordati

PIANTA



forconto regnasto sciopaci uliverto

zoschilo bigliofu regnocu irtogade

PIANTA



patalobami derutimolo sipolota apotarelo

zoschilo bigliofu regnocu irtogade

FUOCO



boliosivo regasato ciopacimo ulivetro

gacopibi fiturase civigina lopuraze

FUOCO



colortaso dingoscafa rotopolsoga sciartoghezo

porrecase nommadolpa vartocheso soffocalvo

METALLO



bullotesco egliadarco sirbolozza miattoscuro

diessofurci drimacuargo chiassopruvo otteralfa

METALLO


