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Il treno delle

MostropPa role

Lettura di non parole



programma

Presentazione mostri

Mostri tipo acqua, terra, cielo, pianta, fuoco, metallo
Difficolta progressiva

Setting

Carte giocabili

Modalita treno

Si inizia dal tipo acqua poi terra ecc..

Due giocatori minimo: il giocatore pesca 4 carte e le
inserisce nel treno. Laltro legge il nome dei mostri inseriti
nel treno. Si puo scartare un mostro solo se il mostro prima
ha almeno una lettera in comune con quello scartato. Vince
chi finisce i mostri nel mazzo.



Mazzi

* Tipo acqua BISILLABE 24carte

* Tipo terra BISILLABE DIGRAMMI 24 carte

* Tipo cielo TRISILLABE 16 carte

* Tipo pianta TRISILLABE TRIGRAMMI 16 carte

* Tipo fuoco QUADRISILLABE 16 carte

* Tipo metallo QUDRIS. CON GRUPPO CONS. 16 carte

* TOT MAZZO BASE 438
* TOT MAZZO INTERO 64+48=112
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